
 

 

COMITÉ NACIONAL
 

MINICOPA INFANTIL

 

 
1. EQUIPOS PARTICIPANTES 

Participan OCHO equipos de 
VILA.SANA, TELECABLE H.C., C.H.P.
DEPORTIVO LICEO.  
Los emparejamientos de Cuartos
supliendo el C.P. TORRELLES al Generali
MANLLEU.  
 
 
2. SISTEMA DE COMPETICIÓN  

 
El sistema de competición es por
partidos y al acabar la competición
 
 
3. PISTAS DE JUEGO 

 

• La Minicopa Femenina se disputar
o Pista de cement
o Dirección: Ciudad Deportiva de Riazor, Avd. 

 

• Los partidos finales se disputarán en el 
o Pista de parque
o Dirección: Paseo de Ro

 
 

 
 

NACIONAL DE HOCKEY SOBRE PATINES

INFANTIL FEMENINA DE HOCKEY SOBRE PATINES
A Coruña 20, 21 y 22 de Marzo 

 
BASES DEL TORNEO 

 categoría infantil: C.P. ALCORCON, CERDANYOLA
C.H.P. BIGUES I RIELLS, VOLTREGÁ Stern Motor

Cuartos de Final serán los mismos que en la Copa
Generali H.C. PALAU DE PLEGAMENS y el DEPORTIVO

 

por eliminatorias, todos los equipos participantes
competición se establecerá una clasificación final del 1º

opa Femenina se disputará en la pista de la Pista Polideportiva de
Pista de cemento pulido 

Ciudad Deportiva de Riazor, Avd. de la Habana s/n

Los partidos finales se disputarán en el Palacio de Deportes de Riazor
Pista de parquet 
Dirección: Paseo de Ronda s/n (esquina con Rúa Manuel Murguía

PATINES 

PATINES 

CERDANYOLA C.H., C.P. 
Motor, C.P. TORRELLES y 

Copa de S.M. La Reina, 
DEPORTIVO LICEO al C.P. 

participantes jugarán TRES 
1º (Campeón) al 8º. 

Pista Polideportiva de Riazor 

s/n 

Palacio de Deportes de Riazor 

Murguía) 



 

 

4. CALENDARIO DE LA COMPETICIÓN

 
El viernes día 20 de marzo se jugarán
sorteo realizado. 
 

PARTIDO HORA PISTA 

Partido 1 9:00h Pista Polid. R.

Partido 2 10:15h Pista Polid. R.

Partido 3 11:30h Pista Polid. R.

Partido 4 12:45h Pista Polid. R.

 
 
Los equipos vencedores de los 
equipos perdedores jugarán por 
 

PARTIDO HORA PISTA 

Partido 5 09:00h Pista Polid.

Partido 6 10:15h Pista Polid.

Partido 7 17:00h Pista Polid.

Partido 8 18:15h Pista Polid.

 
 
Los equipos vencedores de la ronda
perdedores de la ronda 5ª a 8ª posición
Los equipos vencedores de la ronda
perdedores de la ronda 1ª a 4ª posición
 

PARTIDO HORA PISTA

Partido 9 09:00h Pista Polid.

Partido 10 10:15h Pista Polid.

Partido 11 09:00h Palacio

Partido 12 11:30h Palacio

 
 

CALENDARIO DE LA COMPETICIÓN 

jugarán los CUARTOS DE FINAL emparejándose

Viernes 20-marzo 
RONDA ELIM. LOCAL 

R. Cuartos de Final C.P. TORRELLES 

R. Cuartos de Final H.C. CERDANYOLA 

R. Cuartos de Final TELECABLE H.C 

R. Cuartos de Final DEPORTIVO LICEO VOLTREG

 Cuartos de Final jugarán por las posiciones
 las posiciones de la 5ª a la 8ª. 

Sábado 21-marzo 
 RONDA ELIM. LOCAL 

Polid. R. 5ª a 8ª pos. Perdedor Partido 1 

Polid. R. 5ª a 8ª pos. Perdedor Partido 3 

Polid. R. 1ª a 4ª pos. Vencedor Partido 1 

Polid. R. 1ª a 4ª pos. Vencedor Partido 3 

ronda 5ª a 8ª posición jugarán por las posiciones
posición jugarán por las posiciones 7ª y 8ª. 

ronda 1ª a 4ª posición jugarán por las posiciones
posición jugarán por las posiciones 3ª y 4ª. 

Domingo 22-marzo 
PISTA POSICIONES LOCAL 

Polid. R. 7ª - 8ª pos. Perdedor Partido 5 

Polid. R. 5ª - 6ª pos. Vencedor Partido 5 

Palacio R. 3ª - 4ª pos. Perdedor Partido 7 

Palacio R. 1ª a 2ª pos. Vencedor Partido 7 

emparejándose los equipos según el 

VISITANTE 

C.P. ALCORCON 

C.P. VILA.SANA 

C.H.P. BIGUES I RIELLS 

VOLTREGÀ Stern Motor 

posiciones de 1ª a la 4ª y los 

VISITANTE 

Perdedor Partido 2 

Perdedor Partido 4 

Vencedor Partido 2 

Vencedor Partido 4 

posiciones 5ª y 6ª; los equipos 

posiciones 1ª y 2ª; los equipos 

VISITANTE 

Perdedor Partido 6 

Vencedor Partido 6 

Perdedor Partido 8 

Vencedor Partido 8 



 

 

5. PARTIDOS MINICOPA INFANTIL

• Los equipos dispondrán de
pista. 

• Los partidos tendrán una duración de dos partes de 20 minutos A TIEMPO CORRIDO con 5 
minutos de descanso entre ambas 

• Los DOS ÚLTIMOS MINUTOS de cada partido se jugarán a TIEMPO REAL.

• En caso de que un partido finalice en empate se lanzará una tanda de penaltis (3 por 
equipo y lanzados alternativamente).
de penaltis, de uno por equipo, hasta que resulte el vencedor.

 
 
6. ACTA PARTIDO MINICOPA INFANTIL

• En los partidos se podrá 
obligatoriedad de alinear un

• En cada partido se podrán alinear un m
 
 
7. INSCRIPCIÓN MINICOPA INFANTIL

• La inscripción del equipo (jugadores y cuerpo técnico) se debe realizar a través de la 
intranet de la R.F.E.P. antes del día 11 de marzo.

• Los jugadores participantes deberán tener licencia infantil o habilitadas a tal efecto. 

• Cada Club puede inscribir un máximo de 17 personas, 
o 15 personas: en ningún caso se pueden inscribir más de 12 jugadores o más de 5 

técnicos/delegados/auxiliares
o 1 médico 
o 1 fisioterapeuta 

• Los componentes de los equipos que participen en la M
de los Deportes de Riazor para presenciar los partidos de la Copa de S.M. El Rey y la Copa 
de S.M. La Reina. 

 
 

 

*Para más información pueden contactar

MINICOPA INFANTIL 

Los equipos dispondrán de un tiempo mínimo de 5 minutos para calentar

Los partidos tendrán una duración de dos partes de 20 minutos A TIEMPO CORRIDO con 5 
minutos de descanso entre ambas partes. 

Los DOS ÚLTIMOS MINUTOS de cada partido se jugarán a TIEMPO REAL.

En caso de que un partido finalice en empate se lanzará una tanda de penaltis (3 por 
equipo y lanzados alternativamente). Si persiste el empate se lanzará una tanda alternativa 

penaltis, de uno por equipo, hasta que resulte el vencedor. 

ACTA PARTIDO MINICOPA INFANTIL 

En los partidos se podrá alinear un máximo de 10 jugadores por equipo
obligatoriedad de alinear un portero reserva. 

En cada partido se podrán alinear un máximo de 4 licencia de categoría Alevín.

INSCRIPCIÓN MINICOPA INFANTIL 

La inscripción del equipo (jugadores y cuerpo técnico) se debe realizar a través de la 
antes del día 11 de marzo. 

s participantes deberán tener licencia infantil o habilitadas a tal efecto. 

Cada Club puede inscribir un máximo de 17 personas, todas ellas con licencia vigente
en ningún caso se pueden inscribir más de 12 jugadores o más de 5 
ados/auxiliares 

Los componentes de los equipos que participen en la Minicopa tendrán acceso al Palacio 
de los Deportes de Riazor para presenciar los partidos de la Copa de S.M. El Rey y la Copa 

C.N.H.P. 
 

contactar con la R.F.E.P a través del Telf: 932928080

5 minutos para calentar dentro de la 

Los partidos tendrán una duración de dos partes de 20 minutos A TIEMPO CORRIDO con 5 

Los DOS ÚLTIMOS MINUTOS de cada partido se jugarán a TIEMPO REAL. 

En caso de que un partido finalice en empate se lanzará una tanda de penaltis (3 por 
Si persiste el empate se lanzará una tanda alternativa 

s por equipo y con la 

áximo de 4 licencia de categoría Alevín. 

La inscripción del equipo (jugadores y cuerpo técnico) se debe realizar a través de la 

s participantes deberán tener licencia infantil o habilitadas a tal efecto.  

todas ellas con licencia vigente: 
en ningún caso se pueden inscribir más de 12 jugadores o más de 5 

tendrán acceso al Palacio 
de los Deportes de Riazor para presenciar los partidos de la Copa de S.M. El Rey y la Copa 

932928080 (Montserrat) 


